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ldentidad Visual

La construccion de un discurso.

Asi como las personas construimos nuestra identidad
eligiendo y exaltando ciertos rasgos por sobre otros,
las instituciones, los servicios y productos (incluso los
audiovisuales) también lo hacen.

Seleccionan una serie de atributos concretos que
asumen como propios con el fin de crear un discurso:
el discurso de identidad. (chaves, 2010, p.24)
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Identidad Visual

La construccion de un discurso.

La identidad visual es aquella que opera sobre la
imagen, una construccion ideal e imaginaria,
gue se torna visible a través de ciertos signos
identificadores generadores de una
autorrepresentacion consciente e ideoldgica.
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Identidad Visual lll

La construccion de un discurso.

Al establecer este conjunto de signos
identificadores, comienza a gestarse un proceso
de sistematizacion. En el sistema de identidad
visual se determina “...cudles seran los rasgos
estables, los alternativos, y los libres, tanto en lo
que respecta a la configuracion interna de los
signos como en sus condiciones de aplicacion a

sus distintos soportes.” (Chaves, 2010, p.65)
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ldentidad Visual

Se construye a partir de varios elementos, entre
ellos :

-Propuesta grafica

-Propuesta escenogréfica

No existe un modelo de orden a seguir. Se podra
partir por una de las propuestas para llegar a la
otra. Pero SIEMPRE deben dialogar, son parte del
mismo discurso
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. EJEMPLO
LA LETRA
CHICA
(2020-2021)

Ejemplo de proceso de trabajo de

disefio escenografico g An nstiiivon by
== OLIVIER RATSI

——

~—

Fase 1: Investigacion. Se decide partir
de una referencia Gréfica, referencia

estetica: lo geometrico , lo concéntrico .
ANSRNNNN



http://www.youtube.com/watch?v=ZUcH5PlS-Ho




Se identifican elementos claves, materiales,
figuras, paletas: se convierten en las palabras
clave -principios rectores a partir de las cuales
trabajar.

liviano, geomético, lineas, concéntrico,
hierro, led, neon, vidrio, reflejos, negro,
blanco, metal.




BUsqueda de referencias de mobiliario. Materiales, texturas, formas. Se atiende a
disposicion de personas frente a camara
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Referencia de interaccidon con la pantalla: reflejos, lineas, paleta, luz

”

1280 x 856
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Referencia de figuras corpdreas construidas a partir de elementos luminicos




Primeros bocetos de construccion de mesa- escritorio. Se visualiza necesidad de
tamano de acuerdo a espacialidad disponible en escenografia y cantidad de
personas en camara. Se atiende a distancia de pantalla de fondo, que interacttia de

forma permanente siendo parte del decorado. Se prevé cantidad de puestas de
camara




Visualizacion de posibles soportes- pies de mesa que aportan a construir la estética
general, atendiendo las necesidades de apoyo constructivas
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Primeras plantas de propuesta de construccion general del decorado. Se visualiza necesidad de
L tamaro de acuerdo a espacialidad disponible en escenografia y cantidad de personas en camara.

Se atiende a distancia de
pantalla de fondo, que
interactlia de forma
permanente siendo parte
del decorado. Se prevé
cantidad de puestas de
camara contemplando los
posibles “afores”
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cada uno de estos es un panel
de pantalla de 50 cm x 50 que
nos pone una empresa

i -
5,50 x 5,20 es lo que hay que cubrir
de piso negro. Hay en tv ciudad 70
unidades piezas negras brillantes de
60 cm x 60 cm . creo que estaria
faltando cubrir cerca de 1 metro x
5,50 no?

esto son unos Backing a hacer
para los afores. Negros
brillantes, calados con luz

dentro (misma técnica que piso
como continuacién. va ref en
hoja siguiente ) - 1,40-1,50
aprox de base

Esto son dos columnas. Hierro
y tubo, no anchas, es para
vestir la union entre pantalla y

backing . Altura 3 mts. /)



_ los backing serian negros brillantes como piso y tendrian un
caldo con manguera led-neon como le pondriamos a piso.
Es como que la pared continua el piso. También tiene un
techo voladito, para generar un efecto como se muestra en
ref

Se cotiza en base a ideas
concretas, se parte de un
presupuesto maximo
disponible. Las ideas se
discuten con el equipo,
principalmente Directory
productor. Parte del proceso
es poder presentar una
propuesta gue sea viable, en
términos econdmicos y de
tiempos.

Visto por corte

lo verde seria el calado en piso
que a la vista se continua en
backing. El techito volado es
chico, la pantalla de fondo
tiene 3 mts, tendriamos que
igual pantalla de altura.
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DISENO ESCENOGRAFICO

PROGRAMA TV

Propuesta AT \E/:‘
entregada

TVCIUDAD

Paula Terra
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EXTURAS Y PALETA DE COLORES;

Se propone trabajar con materiales que favorezcan la multiplicacién de
reflejos logrados por la incorporacion de la gran pantalla y luces led que
el disefio presenta. El brillo del piso en color negro actuara en beneficio
de este objetivo. El disefio del escritorio se trabajé a partir de la
premisa de lograr el aprovechamiento méaximo del espacio ademas de
darle al conductor un lugar dentro del espacio escenogrifico de
centralidad. La superficie traslicida y el disefio de sus apoyos nos
permiten tener a nivel visual un mueble liviano, ademas de interesante,
ganando mayor cantidad de profundidad en los encuadres.

El negro es el color predominante, encontrandose tanto en piso como
tapones, dandole el caracter neutro, reflejo del contenido. El colorvaa
estar dado fundamentalmente por el contenido de las pantallas y los
reflejos que ellas produzcan en el espacio. Ademas del negro brillante
que invade el espacio se sugiere trabajar la luz led dentro de algunas
opciones.: en color blanco, en color verde, en color rosado o la
combinacién de éstos.

/1S

Se trata de incorporar las figuras geométricas en el disefio
escenografico. La sensacion de corporeidad y las lineas rectas dadas
a partir del uso de luz nos brinda el caricter en los elementos.
Interesa la sensacién de efecto dptico, el interés visual dado a partir
de figuras que nos acerca a una intervencion artistica.

_ Paula Terra ' B4 paulaterra.arte@gmail.com
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PLANTA

2 [TV CluDAD PROGRAMA
| DIMENSIONES GENERALES

ISTA EN PLANT.




REFERENCIAS VISUALES PANELES Y PISO Paula Terra €. 099911950 B paulaterra.arte@gmail.com




Paula Terra €& 099911950 X paulaterra.arte@gmail.com




OPCION 2. _ Paula Terra €, 099911950 B paulaterra.arte@gmail.com




OPCION 3. Paula Terra R, 099911950 B4 paulaterra.arte@gmail.com




OPCION 4. _ Paula Terra ‘. 099911 950 B4 paulaterra.arte@gmail.com
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PANEL 1 PANEL 2 PANEL 3

OPCION PANELES CON OPCION PANELES-CAJON:
LINEAS DE Luz FIGURAS GEOMETRICAS
VERTICALES CON PROFUNDIDAD.

[oetaLLe opciones DE PANELES Paula Terra €. 099911950 B4 paulaterra.arte@gmail.com



IOPCIONES DE ESCRITORIO




—— 085 —

4 ITV CIUDAD PROGRAMA
[DIMENSIONES GENERALES MESA

[MDETALLE CONSTRUCCION OPCIONES DE ESCRITORIO




OPCIONES COLOR: COLOR Paula Terra ‘. 099 911 950 paulaterra.arte@gmail.com




OPCIONES COLOR: COMBINACION BLANCO Y COLOR! Paula Terra € 099911950 paulaterra.arte@gmail.com




Programa al aire:

Desde la propuesta escenografica se
construye la propuesta grafica del
programa, que en este caso particular
juega un rol fundamental como parte del
decorado general.
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http://www.youtube.com/watch?v=qAi3KdUKF8E
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Sistema de
ldentidad Visual

{Qué elementos lo componen?



La identidad visual

NO ES UN LOGO g

////Q//



Tipografias

I D E NTI DAD llustraciones,

Patrones y

VI S U AL Texturas

Logotipo

Paleta de Colores

Convivencia Motion
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INVESTIGACION BOCETOS CREACION DEL
REFERENCIAS SISTEMA VISUAL
7 7 N
B Y
PALABRAS CLAVES ELECCION Y
CONCEPTO BASE VALIDACION
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A ) EJEMPLO 1

INTELIGENCIA
~"CONECTIVA (2017)

Una experiencia colaborativa que articula un programa de
television y una plataforma web para debatir y proponer
sobre temas que nos afectan a todos. Forma parte de un
proyecto de investigacion y desarrollo sobre Television

INTELIGENCIA
digital e interactividad de la Universidad de la Republica CONECTIVA

(Udelar).




A ) EJEMPLO 1
INTELIGENCIA CONECTIVA (2017) Solicitud

. Generar ldentidad grafica para el programa

>
v La interactividad - segunda pantalla -
Programa periodistico, sobrio, un presentadory 2 o 3 invitados.

Posible nombre: Inteligencia Conectiva

Palabras claves:

participativo - interactivo
multipantalla

pantalla dentro de pantallas
interés social

ciudadano comun

Paleta sobria - 2 0 méax 3 colores
Moderno - tecno - tech




INTELIGENCIA CONECTIVA ke )

Experiencia colaborativa que articula un programa de television y una plataforma
web para debatir y proponer sobre temas que nos afectan a todos. Tus aportes
previos, preguntas, testimonios, fotos y videos en la web formaran parte de un
programa en vivo.
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INTELIGENCIA COTELEEEOESRE INTELIGENCIA
Inteligencia Conecliva CONECTIVA ELEET=ME CONECTIVA

/) Documento de propuestas <v>


https://drive.google.com/file/d/1kS55bJ5IkFub7t-PMk-2G-tK8X_ho1IV/view?usp=sharing

INTELIGENCIA CONECTIVA ke )

CORELY 'NA

INTELIGENCIA
CONECTIVA

P


http://www.youtube.com/watch?v=maNB3IXQWpY
https://drive.google.com/file/d/1kS55bJ5IkFub7t-PMk-2G-tK8X_ho1IV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1n2rAH2TOC59xxr5YOGuVav_DiyikDvj-/view?usp=sharing

ELEMENTOS BASICOS PARA UN SISTEMA DE
IDENTIDAD VISUAL PARA RECURSOS AUDIOVISUALES

LOGO TITULOS ZOCALOS
BUMPERS CREDITOS FRAMES - PiP
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ELEMENTOS BASICOS PARA UN SISTEMA DE
2224 IDENTIDAD VISUAL PARA RECURSOS AUDIOVISUALES

. LOGO

Un logo es un signo grafico que
identifica a una empresa, un
producto comercial, un proyecto,
o en general, a cualquier entidad
publica o privada.

ISOTIPO

PARTE SIMBOLICA DE LA MARCA.
LA MARCA ES RECONOCIDA SIN EL TEXTO.

—

LOGOTIPO

LOGO = PALABRA

SE HABLA DE UN LOGOTIPO CUANDO SE Z A R ‘A‘
IDENTIFICA POR TEXTO.

IMAGOTIPO

COMBINACION DE IMAGEN Y TEXTO.

ESOS PUEDEN FUNCIONAR POR SEPARADO. LACOSTE

ISOLOGO (T
EL TEXTO Y EL [CONO SE ENCUENTRAN B 'NG
AGRUPADOS. K‘

NO FUNCIONA UNO SIN EL OTRO.



ELEMENTOS BASICOS PARA UN SISTEMA DE
2224 IDENTIDAD VISUAL PARA RECURSOS AUDIOVISUALES

. TITULOS

Le llamamos titulos a un clip
inicial con el que se presenta un
programa o ciclo. Por lo general
son animados y aplican la paleta,
tipografia, textura y propuesta
estética pensados para el
programa.



http://www.youtube.com/watch?v=TlmkbAzTuCc

ELEMENTOS BASICOS PARA UN SISTEMA DE
2224 IDENTIDAD VISUAL PARA RECURSOS AUDIOVISUALES

. Z6CALOS

Un zdcalo es una pieza grafica,
por lo general animada, que se
utiliza para brindar informacion
extra en formato de texto.



http://www.youtube.com/watch?v=pOwEpI7HjRc&t=135

ELEMENTOS BASICOS PARA UN SISTEMA DE
2224 IDENTIDAD VISUAL PARA RECURSOS AUDIOVISUALES

. BUMPERS

Los bumpers son separadores de
video breve, por lo general
animados, que permiten generar
segmentos dentro de un mismo
programa o anunciar las tandas.



http://www.youtube.com/watch?v=-UjE-c9u7ms&t=1060

ELEMENTOS BASICOS PARA UN SISTEMA DE
2224 IDENTIDAD VISUAL PARA RECURSOS AUDIOVISUALES

. CREDITOS

Los créditos son ese gran listado
de nombres que aparece
generalmente al final y en el que
aparece el nombre de todas las
personas, empresas, marcas o
instituciones que han tenido algo
que ver en la produccion,
grabacion o realizacion de la cinta



http://www.youtube.com/watch?v=TlmkbAzTuCc&t=657

ELEMENTOS BASICOS PARA UN SISTEMA DE
2224 IDENTIDAD VISUAL PARA RECURSOS AUDIOVISUALES

. FRAMES - PiP

Por lo general, los recursos
audiovisuales, sobre todo los
periodisticos, se nutren de
materiales de diversa precedencia.
El uso de frames o graficas de
Picture in Picture, permite brindar
homogeneidad e impregnar de
una identidad Unica a todo el
material.



http://www.youtube.com/watch?v=uj3_nFt-nJ4

INVESTIGACION BOCETOS CREACION DEL
REFERENCIAS SISTEMA VISUAL
7 7 N
B Y
PALABRAS CLAVES ELECCION Y
CONCEPTO BASE VALIDACION
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INVESTIGACION CREACION DEL
REFERENCIAS SISTEMA VISUAL

PALABRAS CLAVES ELECCION Y
CONCEPTO BASE VALIDACION




