
  

Funciones de la música y el sonidoFunciones de la música y el sonido

 Funciones/categoríasFunciones/categorías
 TemporalesTemporales

 ritmo-tempo-contrapunto-velocidad-percepciónritmo-tempo-contrapunto-velocidad-percepción
 EstructuralesEstructurales

 intercalar-unir-distanciar-discursos paralelosintercalar-unir-distanciar-discursos paralelos
 IlustraciónIlustración

 ubicación (geogr.hist) - índice directoubicación (geogr.hist) - índice directo
 AtmósferaAtmósfera

 clima-emotividad-carácterclima-emotividad-carácter
 Identifcación de elementosIdentifcación de elementos

 personaje, situación, leit-motivpersonaje, situación, leit-motiv



  

funcionesfunciones

1.1. sugerir un estado de ánimo/sugerir un estado de ánimo/
2.2. evocar un sentimientoevocar un sentimiento
3.3. marcar el paso, marcar el paso, 
4.4. indicar cambios en el tiempo, generar continuidadesindicar cambios en el tiempo, generar continuidades
5.5. indicar un lugar geográfcoindicar un lugar geográfco
6.6. /un período histórico/un período histórico
7.7. aumentar/disminuir realismoaumentar/disminuir realismo
8.8. /ambigüedad/ambigüedad
9.9. Clarifcar la tramaClarifcar la trama
10.10. Defnir un personajeDefnir un personaje
11.11. Dirigir/desviar atención detalleDirigir/desviar atención detalle
12.12. Describir espacio acústicoDescribir espacio acústico
13.13. Inquietar/AsustarInquietar/Asustar
14.14. /calmar/tranquilizar/calmar/tranquilizar
15.15. Enfatizar una transición Enfatizar una transición 
16.16. Exagerar acción o Mediar/intervenir/arbitrarExagerar acción o Mediar/intervenir/arbitrar
17.17. Suavizar cambios abruptos entre planos/escenasSuavizar cambios abruptos entre planos/escenas
18.18. Dar conexión a ideas-personajes-lugares-imágenes-momentosDar conexión a ideas-personajes-lugares-imágenes-momentos
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